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Laitteisto

e Suunnitelmakauden aikana siirrytaan siihen, etta jokaisella opettajalla on henkilokohtaisessa
kaytossdaan oma opetusverkon kannettava tietokone.
o siirtyminen leasing-vaihtojen yhteydessa luokan pdytdakoneista kannettaviin
o toteutetaan koulu kerrallaan suunnitelmallisesti (ict-osaston vastuulla)
o edellyttda jonkin verran lisskonehankintoja (opettajat, joilla ei ole omaa luokkatilaa seka
ap-ip-toiminta) ja niille osoitettuja maararahoja
e Laaditaan kunnallinen av-laitteiden paivitys- ja yllapitosuunnitelma, yllapitoon varataan riittava resurssi
joko tyontekija- tai ostopalveluresurssina
e Seudullisena tavoitteena olevaa yksi oppilas/laite —suhdetta ldhestytaan toteuttamalla kaikkiin
kouluihin pilottiluokkia, jotka testaavat eri toteutusmalleja. Tavoitteen saavuttamiseksi tarvitaan
taloudellista panostusta.

Pedagoginen tuki

e Kunnallisena karkitavoitteena on hankerahoituksella tdhan asti toteutetun, hyvaksi havaitun, opettajien
pedagogisen tuen kehittdminen ja vakiinnuttaminen kunnan omalla rahoituksella.

Suositellut tyokalut suunnitelmakauden alkaessa

e Ymparistot
o Microsoft Office 365
o Peda.net

e Toimisto-ohjelmat
o Microsoft Word
o Microsoft Excel
o Microsoft Powerpoint
o Microsoft OneNote

e Kuvan, danen ja videon kasittely
o Paint.net

o Gimp

o Pixlr

o Prezi, Padlet

o iMovie, Explain Everything, Book Creator, Garage Band

e Ohjelmointi
o Scratch/Scratchir
o Python/Racket
o Lego Minstorms / WeDo ohjelmointiymparistd

e Kymmensormijarjestelma
o NappisTaituri



Oppiainerajat ylittavat monialaisen osaamisen tavoitteen L5 (Tieto- ja
viestintateknologinen osaaminen) mukaiset sisallot

Kaikilla ikdluokilla

e Oppilaiden omien ideoiden toteuttaminen TVT:n avulla yksin ja yhdessa toisten kanssa
0.-2. luokka

Opettajan ohjauksessa

e Tietoteknisen kasitteiston alkeet

e Tiedon etsiminen hakupalveluista

e Tekstin tuottaminen, tallentaminen ja tulostaminen

e Digitaalisen kuvan ottaminen

e Helpot digitarinat (teksti ja kuva)

e Tyoskentelya seka tableteilla etta tietokoneilla

e Ohjelmointiajattelun alkeet

e Tieto- ja viestintateknologian turvalliset kdyttotavat ja hyvat kaytostavat
e Valmiiden ohjelmistojen kayttaminen ja pelit (esim. Ekapeli)
e Nappaintaitojen alkeet (CapsLock, Shift, Space, Enter)

3.-4. luokka

e Oppimisympdristojen ja pilvipalvelujen peruskaytto

e Omien téiden tallentaminen eri tallennuspaikkoihin (pilvi, muistitikku yms.)

e Sadhkopostin kaytto, toiden jakaminen muiden kanssa

e Tekstinkasittelyohjelman peruskaytto: tekstin muokkaus ja muotoilu (fontit, kuvan
lisédminen, erikoisnappéinten kaytto : alt gr, ctrl, alt)

e Esitysgrafiikan perusteet

e Yhteisollisen muistion kayton alkeet

e Digitarinat (teksti, kuva, animaatio ja video)

e Visuaalisen ohjelmointiympadriston alkeet

e Vastuullinen kaytto ja tekijanoikeudet

e Nappaintaidot

e Keskusteluympariston harjoittelu verkossa (esim Office 365)

5.-6. luokka

e Tyokalujen yhteiskaytto, aiemmin opitun hydédyntaminen ja syventaminen
e Taulukkolaskennan alkeet (tiedon keruu ja havainnollistaminen)

e Ainen, kuvan ja videon muokkaaminen

e Lahdeviittaukset

e Sahkoiset testit ja lomakkeet

e Visuaalisen ohjelmoinnin taitojen syventaminen

e Robotiikan alkeet

e Vastuullinen kaytto ja lahdekritiikki



e Nappaintaidot
o Keskusteluympariston harjoittelu verkossa (esim Office 365)

7.-9. luokka

e Jatko-opinnoissa ja ty0elamdssa tarvittavien taitojen vahvistaminen, syventdminen ja soveltaminen
kiintedna osana opiskelua (eri oppiaineiden valiset vastuut kuvataan koulukohtaisesti)

e Ohjelmointikielen opiskelu

e Sahkoiset kokeet ja testit

e Vastuullinen ja turvallinen tietotekniikan kaytto ja toiminta sosiaalisessa mediassa



